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Kr·l z rodzinŃ    rys. Barbara Wawrzyniak 

W Ŝredniowiecznym Ŝwiecie Magnakaj 

znajduje siň kr·lestwo Kalsang, kt·re 

znaleŦĺ moŨna miňdzy Morzem Galnarz, 

G·rami Laknez, a PuszczŃ Wanzain. 

Kr·lestwem tym wğadajŃ szlachetny kr·l 

Kardian i jego Ũona Gerwanna. Ich 

oŜmioletni synek, Filip, jest 

przezabawnym, rezolutnym i wiecznie 

wesoğym chğopcem. Rodzice, dbajŃc  

o swoje dziecko, zapewniajŃ mu 

moŨliwoŜĺ szkolenia na rycerza i lekcje 

jazdy konnej. Wraz ze swoimi kuzynami 

Filip czňsto towarzyszy dorosğym na 

polowaniach i podczas bali (oczywiŜcie nie 

dğuŨej niŨ do trzeciego taŒca).  

   Wğadcy bardzo dbajŃ nie tylko o swojego 

syna, lecz takŨe o cağe kr·lestwo. Dobro 

jego mieszkaŒc·w jest dla nich sprawŃ 

pierwszorzňdnŃ. Kalsang jest zawsze peğne 

radosnych, zdrowych i pracowitych ludzi. 

W kr·lestwie panuje dobrobyt i spok·j. 

Kr·l wraz z ŨonŃ, chcŃc zapewniĺ 

ŜwietlanŃ przyszğoŜĺ Kalsang i Filipowi, 

postanowili znaleŦĺ dla niego nauczyciela  

i zarazem mistrza. Nauczyciel ten musi byĺ 

wszechstronnie wyksztağcony.  

I koniecznie powinien znaĺ sztuki tajemne, 

Ũeby Filip wğadağ magiŃ tak dobrze jak 

kaŨdy z poprzednich wğadc·w. A moŨe 

nawet lepiej. Oczywiste wiňc jest, Ũe 

nauczycielem tym musi byĺ mag, bŃdŦ 

magini.  

   Kr·l i kr·lowa zastanawiali siň, jak 

wybraĺ najlepszego z kandydat·w, kt·rych 



ï jak byli przekonani - na pewno nie 

zabraknie. Po dğugich namysğach 

zdecydowali w koŒcu, iŨ ogğoszŃ konkurs. 

Kandydaci mieli napisaĺ w zgğoszeniu kim 

sŃ, skŃd pochodzŃ, ile majŃ lat i jak 

wyglŃdajŃ (bŃdŦ doğŃczyĺ portret). Mieli 

takŨe dokğadnie opisaĺ swoje umiejňtnoŜci. 

A to po to, Ũeby byğo wiadomo, czego 

mogŃ ksiňcia nauczyĺ. 

   Rodzice Filipa ogğosili Ũe wygra ten  

z kandydat·w, kt·ry napisze najciekawszŃ 

bajkň dla ich syna. Uznali bowiem, Ũe 

bňdzie to odpowiedni sprawdzian wiedzy, 

inteligencji, mŃdroŜci i wyobraŦni. 

Informacje zawarte w zgğoszeniach teŨ 

miağy wpğynŃĺ na decyzjň ale nie tak 

bardzo jak bajka. Zadowoleni ze swojego 

pomysğu wğadcy Kalsang kazali ogğosiĺ  

w mieŜcie konkurs na nauczyciela dla  

ksiňcia Filipa. Rozkazali r·wnieŨ 

powiadomiĺ o nim mieszkaŒc·w cağego 

kr·lestwa oraz kr·lestw z nim 

sŃsiadujŃcych. 

   Po kilku dniach od pojawienia siň 

ogğoszenia do zamku przybyğy dwie 

maginie i dw·ch mag·w (wymiennie 

zwanych czarodziejkami i czarodziejami). 

Tylu kandydat·w to wielka radoŜĺ dla 

wğadc·w. KaŨdy z nich zostağ ulokowany 

w osobnej komnacie przeznaczonej 

wyğŃcznie dla goŜci. Nazajutrz kr·l  

z kr·lowŃ mieli ogğosiĺ zwyciňzcň. A oto 

zgğoszenia kandydat·w i doğŃczone do nich 

bajki. 

 

Zgğoszenie maginii Fainy 

Imiň i nazwisko: Faina Magnal 

Rasa: Krwisty Elf 

 

Faina                rys. Antonina MaŒkowska 

 

Pochodzenie: Lasy Masnarew  

w Danalogierni 

Profesja: magini Ũywioğ·w i krwi (inne 

techniki teŨ znam, ale w tych najlepiej mi 

idzie) 

Wiek: 1013 lat 

WyglŃd: Wysoka elfka o czarnych 

wğosach, spiňtych w gruby warkocz  

z wielobarwnym kosmykiem opadajŃcym 

na oczy. Spiczaste oczy i lekko wydğuŨone 

kğy. Zazwyczaj ubrana w czarnŃ bluzň, 

czarne spodnie i czarny pğaszcz  

z ornamentami w kolorze morskim. Na 

pğaszczu wyhaftowano symbole czterech 

Ũywioğ·w. 

NajwaŨniejsze zaklňcie: Karada gon 

zewnren mahalgo Tworzy smoka  

z czterech Ũywioğ·w. Smok sğuŨy swemu 

panu. 



Oferta: Nauczň Filipa podstaw magii 

Ũywioğ·w, obrony przed zaklňciami, 

robienia eliksir·w pierwszego stopnia   

i wielu innych przydatnych wğadcy 

umiejňtnoŜci. A do takich na pewno naleŨŃ  

strzelanie z ğuku, latanie (na smoku 

naturalnie) i tworzenie smoka. 

Do zgğoszenia doğŃczam mojŃ bajkň. 

Wilczy przyjaciel (bajka maginii Fainy) 

 

    Dawno, dawno temu, a moŨe nie tak 

dawno, za g·rami, za lasami, a moŨe tuŨ 

obok, w kr·lestwie Kamangad mieszkağ 

mğodzian imieniem Olgierd. Chğopak 

szkoliğ siň na rycerza i czňsto wyjeŨdŨağ do 

lasu na polowania. Pewnego dnia, polujŃc 

na stado saren i jeleni, zawňdrowağ wraz  

z towarzyszami daleko w gğŃb puszczy. 

WğaŜnie przedzierağ siň przez gňstwinň, 

gdy usğyszağ Ũağosne skomlenie. Ruszyğ  

w kierunku tego gğosu i ujrzağ mğodego 

wilka.  

   Zwierzň miağo podğuŨnŃ ranň na boku. 

Olgierd zlitowağ siň nad nim i opatrzyğ mu 

ranň. Zabrağ go ze sobŃ do miasta. Gdy 

zwierzň w peğni wyzdrowiağo, wypuŜciğ go 

z powrotem na wolnoŜĺ. ŧal mu byğo 

rozstaĺ siň z wilkiem, kt·rego pielňgnowağ 

przez wiele dni. Zwierzň r·wnieŨ nie 

chciağo go opuszczaĺ. Musiağ pogroziĺ 

wilkowi mieczem, by ten odszedğ. 

   Mijağy lata. Olgierd zakoŒczyğ swoje 

nauki i zostağ mianowany rycerzem przez 

samego kr·la. WczeŜniej jednak musiağ 

dowieŜĺ swych umiejňtnoŜci w pojedynku. 

Wyszedğ z niego zwyciňsko.          

   Pewnego razu Olgierd postanowiğ 

wybraĺ siň samotnie na polowanie. Tak siň 

zğoŨyğo, Ũe akurat potrzebowağ pobyĺ sam 

ze sobŃ i przemyŜleĺ kilka waŨnych spraw. 

KaŨdemu to siň czasami zdarza.        

   Jechağ konno przez puszczň, gdy 

powietrze przeszyğa ze Ŝwistem strzağa. 

Nie zdŃŨyğ zareagowaĺ. Jego koŒ upadğ,  

a on sam wpadğ w krzaki. Wok·ğ niego  

nagle zaroiğo siň od uzbrojonych mňŨczyzn 

w podartych ubraniach. Byli to 

barbarzyŒcy. Dobyğ miecza i stanŃğ szybko 

na nogi got·w do walki. Przeciwnik·w 

byğo jednak zbyt wielu i w kr·tkim czasie 

powalili Olgierda na ziemiň.  

   

 Rycerz bliski zağamania, zwiŃzany  

i rozbrojony siedziağ na polanie, patrzŃc na 

otaczajŃcych go ludzi. Nie miağ przy sobie 

nic 

wartoŜciowego, wiňc rozczarowani 

rozb·jnicy uznali, Ũe trzeba go zabiĺ. 

WğaŜnie zbliŨağ siň do niego jeden z nich  

z uniesionym mieczem, gdy na polanň 

wpadğ wilk.  

   Zwierz skoczyğ na gotowego do ciosu 

barbarzyŒcň i przewr·ciğ go, wytrŃcajŃc 

mu z dğoni broŒ. Po chwili na polanň 

wpadğo kilka tuzin·w wilk·w i wszystkie  

zaatakowağy rozb·jnik·w. BarbarzyŒcy 

uciekli w popğochu, ratujŃc Ũycie.  

   Przyw·dca watahy podszedğ do Olgierda 

i przegryzğ wiňzy, kt·re go krňpowağy. 

Rycerz rozpoznağ go natychmiast. Byğ to 

wilk, kt·rego kilka lat temu uratowağ od 

niechybnej Ŝmierci. Spojrzeli sobie 

gğňboko w oczy. Potem mňŨczyzna 

poczochrağ zwierzň po ğbie i wstağ. Wilki 

odprowadziğy go aŨ na skraj puszczy, skŃd 

byğo juŨ niedaleko do miasta. Olgierd 

pogğaskağ jeszcze raz na poŨegnanie 

przyw·dcň watahy i odszedğ. 

 

Zgğoszenie czarodziejki Sophi  

Imiň i nazwisko: Sophi Adams 

Rasa: Czarodziejka Wampir (ale 

nieczynny) 

Wiek: 20 lat 

UmiejňtnoŜci: podr·Ũujň w czasie , potrafiň 

rozmawiaĺ ze zwierzňtami i roŜlinami, 

malowanie obraz·w w jednŃ minutň to 

moja specjalnoŜĺ, czary r·Ũne - teŨ, umiem 

lataĺ. I tego wszystkiego mogň nauczyĺ 

Filipa. 

Kolor wğos·w: naturalna czerŒ 

Kolor oczu: piwne 



Ubi·r: najczňŜciej czarne i czerwone szaty 

dla czarodziei, brŃzowe baletki lub 

fioletowe kozaki. I czňsto zakğadam peruki  

 

Sophi                          rys. Sara MiŜkiewicz 

(najczňŜciej blond lokowanŃ) oraz dğugi 

niebieski naszyjnik w serca i bransoletkň  

teŨ niebieskŃ - ale w kwiaty. 

Wzrost: 175cm 

Waga: 50  

Jennette i jej przygoda  (bajka maginii 

Sophi) 

 

 Dawno, dawno temu Ũyğa sobie 

dziewczynka  o imieniu Jennette. 

Lubiğa wszystkich rozŜmieszaĺ i ğaskotaĺ.   

Pewnego dnia przez przypadek poğaskotağa 

zğŃ kr·lowŃ. 

Jennette przeprosiğa jŃ i pobiegğa do domu. 

Jednak zğa kr·lowa nie wybaczyğa jej. 

Postanowiğa wepchnŃĺ dziewczynkň do 

studni. 

Usğyszağ to jednak mağy, magiczny 

Sedesik, kt·ry byğ przyjacielem Jennette. 

Zawoğağ dziewczynkň i poprosiğ Ũeby 

podeszğa do niego bliŨej bo chce jej coŜ 

powiedzieĺ. 

Dziewczynka zrobiğa jak chciağ. Podeszğa  

i uwaŨnie wysğuchağa Sedesika. A potem 

zrobiğa jak jej radziğ.  

Nacisnňğa magicznŃ spğuczkň a zğa kr·lowa 

natychmiast pojawiğa siň przed niŃ. Potem 

magiczny Sedesik wypowiedziağ zaklňcie  

i zğa kr·lowa zniknňğa raz na zawsze. 

I wtedy Sedes zmieniğ siň w ksiňcia Sedesa 

Trzeciego. Co byğo dalej? Chyba wiecie 

sami. 

Zgğoszenie czarodzieja Pyszniaka* 

Pyszniak Wspaniağy jest goblinem. Ma 118 

lat i jest strasznym fajtğapŃ. Specjalizuje 

siň w robieniu psikus·w ludziom. Jest 

zielony, ma duŨo pryszczy, stary pğaszcz 

oraz czapkň z grzyba. Ma niski wzrost  

i jest Ŝmiesznie gruby. SkoŒczyğ 

uniwersytet karmazynowej magii i ma 

pozwolenie na uczenie jej innych, ale woli 

pğataĺ figle ludziom. Jego najwaŨniejszym 

zaklňciem jest zaklňcie powodujŃce 

Ărzucanie na czğowieka duchaò. Taki duch 

nawiedza czğowieka i przeŜladuje 

doprowadzajŃc go do wielkiego smutku  

i ğez. Pyszniak moŨe  nauczyĺ ksiňcia 

Filipa jak siň wspaniale bawiĺ. MoŨe 

nauczyĺ go teŨ trochň podstawowych 

zaklňĺ z karmazynowej i neutralnej magii. 

*  Z niewiadomych wzglňd·w Czarodziej 

Pyszniak zignorowağ poszczeg·lne 

rubryczki znajdujŃce siň w zgğoszeniu  

i napisağ o sobie w stylu ciŃgğym i na 



dodatek w trzeciej osobie. Jednak znani  

w cağym kr·lestwie z ogromnej dobroci 

rodzice ksiňcia Filipa pomimo tych 

niedociŃgniňĺ proceduralnych postanowili 

uwzglňdniĺ jego oryginalne zgğoszenie.  

O cyklopie z Dolin Smoczego jaja  

i o Bohaterskim Ptysiu 

( bajka czarodzieja Pyszniaka) 

 

   Dawno temu w Dolinie Smoczego Jaja 

mieszkağy smoki. W tej krainie byğo 

bardzo ciepğo, co bardzo podobağo siň 

smokom. Kr·l Ter wraz z kr·lowŃ Kei 

mieli problem. Musieli siň uporaĺ  

z ogromnym cyklopem, kt·ry dewastowağ 

domy smoczej krainy. Wielu smoczych 

rycerzy pr·bowağo siň go pozbyĺ, ale na 

pr·Ũno. Nie udawağo siň to, poniewaŨ 

cyklop posiadağ zbrojň odpornŃ na ogieŒ. 

   Ter i Kei byli zrozpaczeni. OstatniŃ 

nadziejŃ byğ smok PtyŜ. Kr·l nie wierzyğ, 

Ũe Ptysiowi siň uda przegoniĺ cyklopa, ale 

nie miağ innego pomysğu. Dlatego 

powierzyğ mu to zadanie. PtyŜ obserwowağ 

potwora przez dğuŨszy czas i doszedğ do 

wniosku, Ũe smokowi o wiele bardziej od 

dewastowania smoczej krainy spodoba siň 

niszczenie ludzkich domostw. PtyŜ byğ 

bardzo sprytnym smokiem. 

   UğoŨyğ smakoğyki cyklopie wzdğuŨ 

ŜcieŨki, kt·ra poprowadziğa stwora do 

Ŝwiata ludzi. Plan siň powi·dğ. Uradowany 

wğadca nagrodziğ Ptysia za odwagň  

i pomysğowoŜĺ tysiŃcem medali i order·w. 

PtyŜ bardzo siň cieszyğ, Ũe stağ siň sğawny  

i uwielbiany przez inne smoki. 

 

Zgğoszenie Maga Mikoğaja 

Imiň i nazwisko: Mikoğaj Anonim 

 

Pyszniak                 rys. Michağ SzymaŒski 

 

Rasa: Homosapiens Czarodziejus 

Pochodzenie: dane utrzymywane w Ŝcisğej 

tajemnicy  

Wiek: 25 lat 

ZdolnoŜci indywidualne: oŨywia i leczy 

ludzi, pisze wiersze i zabawne powieŜci, 

potrafi szybko i skutecznie nauczyĺ 

dobrych manier. Chňtnie nauczy tego 

wszystkiego ksiňcia Filipa.  

WyglŃd: szczupğy, umiňŜniony, czarne 

wğosy i przenikliwe niebieskie oczy  

Mag Mikoğaj do swojego zgğoszenia 

doğŃczyğ biağŃ kartkň, na kt·rej byğy 

napisane tylko trzy zdania. A brzmiağy one 

tak:ò Drogi KsiŃŨň Filipie, to niezwykğa 

kartka. Gdy zaczniesz coŜ na niej pisaĺ,  



 

Mag Mikoğaj    rys. Sebastian Niedzielak 

 

powstanie najpiňkniejsza bajka napisana 

kiedykolwiek przez kogokolwiek. Ale 

musisz zrobiĺ to sam.ò  

                            ***  

    Po przeczytaniu wszystkich zgğoszeŒ  

i bajek kr·l i kr·lowa poczuli, Ũe trochň 

krňci siň im w ich kr·lewskich gğowach. 

Byli zagubieni. Zupeğnie nie wiedzieli 

kogo wybraĺ. Postanowili przedğuŨyĺ 

naradň o dwa dni i doğŃczyĺ do grona 

wybierajŃcych ksiňcia Filipa i kilku swoich 

najwaŨniejszych doradc·w. Nowinň tň 

ogğosili poddanym oraz magom  

i maginiom czekajŃcym na kr·lewski 

werdykt. 

    Dwie doby narad minňğy nieubğaganie. 

Rodzina kr·lewska wraz z doradcami cağy 

ten czas gğowiğa siň i dyskutowağa, kogo 

wybraĺ, kto bňdzie najlepszy. W koŒcu po 

wielu godzinach dyskusji, zachwalania 

wğasnych faworyt·w oraz nieustannego 

wysuwania argument·w za i przeciw 

danemu osobnikowi (lub osobniczce) 

nastağ Ŝwit, a wraz z nim koniecznoŜĺ 

ogğoszenia wynik·w. Rodzina kr·lewska  

i doradcy wyszli na wielki kr·lewski 

balkon. Na dole czekali poddani. 

NajwaŨniejszy doradca kr·la ï Safenkis  

przedstawiğ zniecierpliwionym 

mieszkaŒcom ustalenia koŒcowe: Filip 

wybrağ jednoczeŜnie  i Czarodzieja 

Pyszniaka i czarodziejkň Sophi.  Kr·lowa 

typowağa Maginiň Fainň. Natomiast kr·l ï 

za najlepszego kandydata dla nauczyciela 

swojego syna uznağ Maga Mikoğaja. 

Kr·lewscy doradcy ostatecznie nie 

wyrobili sobie zdania i nie gğosowali na 

nikogo. 

    Gdy wyczytano wyniki gğosowania 

zapanowağa  cisza wŜr·d zgromadzonych 

tğumnie pod zamkiem mieszczan. 

Nastňpnie usğyszeĺ moŨna byğo mocno 

podirytowane i z trudem tğumione szepty. 

Wraz z mijajŃcym czasem robiğy siň one 

coraz gğoŜniejsze. Tak, wyraŦnie 

ewoluowağy w kierunku wrzaskliwych 

sğ·w jednoznacznej dezaprobaty.  Nie ma 

siň co dziwiĺ. Poddani byli nie tylko  

bardzo zdziwieni. Byli teŨ ogromnie 

rozczarowani. W koŒcu, jak dğugo moŨna 

czekaĺ. PrzecieŨ  kaŨdy czğowiek chce 

wiedzieĺ, kto bňdzie nauczycielem 

nastňpcy tronu. I ma do tego peğne prawo. 

- Ale kto bňdzie uczyğ naszego ksiňcia?- 

krzyknŃğ ktoŜ z tğumu.  

    Kr·lewscy doradcy zaczňli nerwowo 

szukaĺ wzrokiem niezadowolonego 

krzykacza. Lecz zanim go zlokalizowali, 

juŨ ucichğ. Tğum jednak ciŃgle nie 

wyglŃdağ na zadowolony. Wrňcz 

przeciwnie. Na twarzach poddanych 

goŜciğy nieprzyjemne grymasy. W tym 

momencie do stojŃcej na balkonie rodziny 

kr·lewskiej i doradc·w podbiegğ posğaniec 

z listem. Kr·l wyjŃğ z rŃk posğaŒca list, 



otworzyğ kopertň i przeczytağ cichym 

gğosem to, co byğo napisane na kremowo-

fioğkowym pergaminie. Czytağ tak cicho, 

Ũe sğyszeli go tylko zgromadzeni na 

balkonie. Wymienili znaczŃce spojrzenia, 

odwr·cili siň tyğem do poddanych i lekko 

pochyleni ku sobie, skupieni w ciasnym 

p·ğkolu przedyskutowali nowe wieŜci.  

W koŒcu wszyscy siň wyprostowali, a kr·l 

Kordian przem·wiğ donoŜnym gğosem. 

- Jako Ũe nie mogliŜmy dojŜĺ do 

porozumienia w sprawie wyboru 

nauczyciela dla ksiňcia Filipa spoŜr·d 

zgğoszonych wczeŜniej kandydat·w,  magii 

i innych niezbňdnych dla nastňpcy tronu 

umiejňtnoŜci nauczaĺ bňdzie kr·lewskiego 

syna  - czarodziejka Alicja. Nie zdŃŨyğa 

ona co prawda na czas oddaĺ swojego listu 

ze zgğoszeniem, i prawdŃ jest, Ũe dotarğ on 

do nas dopiero przed chwilŃ,  lecz wszyscy 

jesteŜmy zgodni, Ũe to ona powinna uczyĺ 

ksiňcia Filipa.  I teraz oficjalnie 

zatwierdzamy jŃ na tym stanowisku. 

JednoczeŜnie juŨ za chwilň odczytam Wam 

ï Najlepsi z MieszkaŒc·w Kr·lestwa 

Kalsang ï kartň zgğoszeniowŃ Czarodziejki 

Alicji. I jak powiedziağ tak zrobiğ. Odczytağ 

kartň czarodziejki. 

 

Karta Zgğoszeniowa Alicji  

Imiň i nazwisko: Alicja Lupus 

Rasa: Kotoğak 

Pochodzenie: Pustkowia Eron 

Wiek: Kobiety siň o wiek nie pyta ( 27 lat) 

ZdolnoŜci indywidualne: Jestem maginiŃ 

zmiennoksztağtnŃ, potrafiň przyjŃĺ 

dowolna formň, np. niedŦwiedzia czy 

sarny. Wğadam snami, podr·Ũujň pomiňdzy 

wymiarami i Ŝwietnie rzucam sztyletami. 

W wymiarze fizycznym podr·Ũujň  

w koszyku wiklinowym. 

WyglŃd: Jestem doŜĺ wysokŃ kobietŃ  

o dğugich, ciemnych wğosach, wyrazistych 

rysach i przenikliwych oczach. 

Oferta: Jestem gotowa przekazaĺ ksiňciu 

Filipowi - synowi miğoŜciwie nam 

panujŃcych wğadc·w - cağŃ mojŃ rozlegğŃ 

wiedzň historycznŃ jak i wiedzň tajemnŃ. 

Nauczň szanownego panicza podr·Ũowaĺ 

pomiňdzy wymiarami (a takŨe w koszyku 

wiklinowym), dowolnie ingerowaĺ  

w cudze sny jak i przybieraĺ postaĺ 

jednego zwierzňcia (tak na poczŃtek). 

Charakter: Dociekliwa, ciekawska, 

ambitna, lubiŃca wyzwania i przygody. 

Alicja przemilczağa, Ũe jest: wŜcibska, 

zğoŜliwa, niebezpieczna niczym Ũmija, 

kğamliwa, fağszywa i podstňpna. 

    Poddani nie wiedzieli, co o tym 

wszystkim myŜleĺ. Nikt przecieŨ nie 

spodziewağ siň takiego obrotu sprawy.  

Z drugiej strony ï to co usğyszeli, gdy kr·l 

czytağ, zrobiğo na nich spore wraŨenie.    

Czarodziejka Alicja, 
rys. Sara MiŜkiewicz 



Cisza stawağa siň coraz bardziej 

kğopotliwa. W koŒcu stojŃca w tğumie 

staruszka w Ũ·ğtym kapeluszu ozdobionym 

kawağkiem arbuza zaczňğa  gromko klaskaĺ 

i po chwili klaskali juŨ prawie wszyscy.  

ï Prawo tğumu  - powiedziağ cicho gğ·wny 

doradca kr·la. I teŨ zaczŃğ klaskaĺ. Aplauz 

tğumu utrzymywağ siň nadal. Doradca 

kiwnŃğ rňkŃ na swojego zaufanego 

szambelana. Byğ to znak by ten otworzyğ 

muzycznŃ bramň zamku . Wymaszerowağa 

z niej orkiestra, odgrywajŃca radosny 

hymn Kr·lestwa. Poddani nie mogli siň 

powstrzymaĺ i natychmiast zaczňli 

podrygiwaĺ w rytm muzyki. WŜr·d 

mieszkaŒcow Kr·lestwa Kalsang 

zapanowağa jeszcze wiňksza radoŜĺ.  

A na kr·lewskim balkonie pojawiğa siň 

osobniczka, wyglŃdajŃca na nieco 

zdezorientowanŃ i wymňczonŃ podr·ŨŃ. 

- A teraz oddajň gğos naszej nowej magini 

zamkowej a zarazem nauczycielce ksiňcia 

Filipa - tymi sğowami wğadca zakoŒczyğ 

swojŃ wypowiedŦ i przepuŜciğ naprz·d 

kobietň. Ta pewnym krokiem (po 

dezorientacji nie byğo juŨ ani Ŝladu)  

i z umiejňtnie ukrywanym aroganckim 

uŜmieszkiem bğŃkajŃcym siň na 

zmysğowych ustach podeszğa do 

balustrady.  

- Wiedziağam, Ũe tak bňdzie- szepnňğa do 

siebie. Nikt jednak nie dosğyszağ, co 

m·wiğa. OdchrzŃknňğa z duŨym 

wdziňkiem, zatrzepotağa uroczo rzňsami, 

uŜmiechnňğa siň najpierw do rodziny 

kr·lewskiej a potem do poddanych  

i w koŒcu zaczňğa m·wiĺ swoim 

aksamitnym (lekko Ũmijowatym ï co mağo 

kto zauwaŨyğ) gğosem.  

- Bardzo siň cieszň, Ũe mogň objŃĺ ten 

zaszczytny i bardzo odpowiedzialny urzŃd. 

Na pewno dam sobie radň. Inni r·wnieŨ 

posiadajŃ cenne umiejňtnoŜci  

i doŜwiadczenie wiňc chcň, by zostali oni 

mymi pomocnikami w przekazywaniu 

wiedzy i czarodziejskich mocy ksiňciu. Ale 

to ja bňdň tym wszystkim kierowağa. Bo 

przecieŨ musi to robiĺ osoba najbardziej 

siň do tego nadajŃca. A to wğaŜnie ja za 

takŃ zostağam uznana (trzeba przyznaĺ, Ũe 

w tej kwestii akurat nie mijağa siň  

z prawdŃ). Odwr·ciğa siň w stronň kr·la  

i spojrzağa na niego stanowczo. Ten tylko 

skinŃğ gğowŃ z aprobujŃcym uŜmiechem. 

- Niech tak bňdzie! - zarzŃdziğa kr·lowa.  ï 

A teraz drodzy poddani przywitajcie 

nauczycielkň ksiňcia a potem wracajcie do 

swoich zajňĺ ï powiedziağ kr·l. 

MieszkaŒcy po kolejnej fali oklask·w  

i wiwat·w zaczňli siň powoli rozchodziĺ. 

Tğum przerzedzağ siň, aŨ na dziedziŒcu 

zostağy tylko pojedyncze osoby. Wszyscy 

zajňli siň swymi zwykğymi, codziennymi 

sprawami. 

    Czw·rka czarodziej·w byğa bardzo 

zaskoczona werdyktem. PoraŨkň przyjňli 

jednak z godnoŜciŃ, zgadzajŃc siň od razu 

na pomaganie Alicji w ksztağceniu ksiňcia 

Filipa. Po kŃtach jednak szeptali miňdzy 

sobŃ , krytykujŃc kr·lewski werdykt. Przez 

pierwszy tydzieŒ wszystko szğo 

nienajgorzej. Znawcy sztuk tajemnych 

mieszkali wciŃŨ w komnatach goŜcinnych 

w kr·lewskim zamku. Wraz z mijajŃcym 

czasem wszystko zaczňğo siň zmieniaĺ na 

gorsze. 

WŜr·d mag·w pomocnik·w narastağa 

ponura atmosfera, nabrzmiağa napiňciem  

i buntem. Wymieniali oni miňdzy sobŃ 

ciche komentarze na korytarzach  

i gğoŜniejsze -  na potajemnych naradach. 

Czarodziejki i czarodzieje zgodnie uznali, 

Ũe Alicja bezprawnie przejňğa  funkcjň 



nauczycielki Filipa. Nie przesğağa przecieŨ 

zgğoszenia na czas. A na dodatek Filip 

wcale nie lubiğ jej najbardziej ze 

wszystkich swoich nauczycieli. 

- A moŨe Alicja chce przejŃĺ tron? ï 

wysunŃğ odwaŨnŃ sugestiň Pyszniak. 

- To niewykluczone ï skomentowağa 

Faina. No i dyskusja rozgorzağa na dobre. 

    Wiele takich rozm·w odbyğo siň 

potajemnie w jednej z  kr·lewskich 

komnat (p·Ŧniej nazwanej komnatŃ 

spiskowŃ). I jak to zwykle bywa na dworze 

kr·lewskim (chociaŨ nie tylko) pojawiğy 

siň pewne przecieki. ściany majŃ uszy,  

a dworzanie wielkie usta. Nie trzeba byğo 

dğugo czekaĺ, by do kr·la dotarğy pogğoski 

o tym, Ũe magowie pomocniczy burzŃ siň 

przeciwko wğadzy Alicji i m·wiŃ o niej 

Ăuzurpatorkaò.  Sama Alicja (do niej teŨ te 

pogğoski dotarğy) wiele sobie z tego nie 

robiğa. Jednak kr·l i kr·lowa stanňli 

murem po stronie oskarŨanej, chwalŃc jŃ 

co niemiara. Podziağağo to oczywiŜcie na 

mag·w jak dolanie oliwy do ognia ï ich 

gniew wzrastağ i wzrastağ. 

Mimo napiňtej atmosfery i rosnŃcego 

niepokoju, kr·l ogğosiğ konkurs na projekt  

domu dla mag·w. Nie mogli przecieŨ 

ciŃgle mieszkaĺ w kr·lewskim zamku. 

Przepisy na to nie pozwalağy. A moŨe 

chciağ w ten spos·b rozğadowaĺ napiňcie. 

Kto wie!. 

ï Znowu siň zacznie ï pomyŜlağa kr·lowa. 

ï Po raz kolejny trzeba bňdzie wybieraĺ. 

No, ale przecieŨ nie ma innego wyjŜcia. 

Nasze kr·lestwo ma przecieŨ swoje zasady  

i wielowiekowe tradycje. Tak  po prostu 

musi byĺ. A moŨe dostaniemy tylko jeden 

projekt i nie bňdzie problemu. 

Kr·lowa byğa w bğňdzie. 

Dostarczono (osobiŜcie lub przez 

sokoğa) sporo projekt·w. Po 

wstňpnej selekcji  dokonanej przez 

kr·la do rozpatrzenia przez kapituğň 

konkursu (w jej skğad weszli 

wszyscy magowie, kr·l, kr·lowa  

i gğ·wny architekt kr·lestwa) 

przeszğo kilka projekt·w.  

Oto one: 

 

 

 

Podwodny Dom Czarodziej·w 

Architekt:  Luna Allis  

Podwodny Dom Czarodziej·w 

Architekt:  Luna Allis  

(Antonina MaŒkowska) 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Minu 

Architekt:  Koko Minu  

(Lila GarboliŒska) 

 

Dom Zardzewiağych WieŨ 

Architekt:  Marcus Anonimus 

(Mareczek) 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

Pastelowe Domostwo Czarodziej·w 

Architekt:  Luna Magiczna 

(Sara MiŜkiewicz) 

 

Magik 

Architekt:  Artur Niezwykğy 

(Sebastian Niedzielak) 

 


